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1. Einleitung

Fur jene, die das Gelande der Deutschen Schule Nairobi betreten, heil3t es schnell ,Kari-
bu“, also: ,Willkommen“. Im Rahmen der Exzellenzinitiative des Deutschen Schulpreises
und dem dazugehdrigen Peer-Review erlebten wir diesen Ausdruck nicht nur als Gruf3,
sondern auch als den Beginn eines intensiven Kennenlern-, Beobachtungs- und Aus-
tauschprozesses. Ziel dieses Berichtes ist es, die Ergebnisse auf jene Fragen, die an uns
als Peers herangetragen wurden, darzustellen und die Methodik unseres Peer-Reviews zu
erlautern.

Der Besuch fand zwischen dem 24. und dem 27.10.2022 statt und ist Teil der ,Peer-Grup-
pe I“ im 4. Jahrgang des Entwicklungsprogrammes der Robert-Bosch-Stiftung. Der Chris-
tophorus-Schule Rostock (CJD) entsandt, besuchten wir die Deutsche Schule Nairobi
(DSN), welche wenige Wochen vorher bereits in der Gesamtschule Gescher zu Gast wa-
ren. Die Kolleg:innen dieser Schule besuchten die Geschwister Scholl Schule in Leipzig,
die wiederum im September in Rostock einen Peer-Besuch durchfuhrten.

Ziel des Peer-Reviews im Generellen und so auch in Nairobi ist das Analysieren von
Bedingungen, Handlungen und Strukturen sowie die Ruckmeldung der Ergebnisse durch
und als ,kritische Freunde*. Die Ergebnisse dieses Berichtes sind also als Beobachtungen
zu verstehen, niemals jedoch als Ratschlage.

Dieser Bericht erlautert in zwei Teilen zunachst jeweils die gestellte Peer-Frage, ihre Krite-
rien, die Methodik zur Beantwortung der Frage, die Ergebnisse sowie die Beantwortung
der jeweiligen Peer-Frage. Diese beiden Fragen Ubermittelte die DSN im Sommer 2022
und erlauterte diese durch Kriterien.

2. Peer-Fragen

Die erste Fragestellung der DSN lautet: ,,Inwiefern wird das kooperative Lernen an der
DSN umgesetzt?*“.

Die zweite Fragestellung der DSN lautet: ,,Unterstiitzt der Einsatz digitaler Medien die
Lernprozesse der SuS?*“.

Diese Fragen wurden mittels multipler Analyse- und Beobachtungsmethoden beantwortet,
welche in den folgenden Kapitels 3 und 4 erlautert werden. Was genau kooperatives Ler-
nen sowie Medieneinsatz an der DSN bedeuten, erklaren die Kriterien, welche den beiden
Fragestellungen angefiigt worden sind.

3. Peer-Frage |

Die erste Peer-Frage der DSN bezieht sich auf kooperatives Lernen in gewissen Arrange-
ments der Raumlichkeiten. Sie wird durch Kriterien genauer definiert.

3.1. Kriterien

Diese lauten:
* In 25% der besuchten Unterrichtsstunden ist kooperatives Lernen umgesetzt
* Die Lernumgebung fordert die Kooperation.
» Das Mobiliar unterstitzt das kooperative Lernen
» Kooperatives Lernen wird situativ sinnvoll eingesetzt



3.2. Methodik

Die Erfassung ful3t auf drei Saulen: Erstens die Wahrnehmung der Schiiler:innen, zwei-
tens die Selbsteinschatzung der Lehrer:iinnen und drittens die Fremdeinschatzung der
Peers. Fur die ersten beiden Punkte dienten jeweils ein Interviewbogen (B1 und B2) und
fur die Fremdeinschatzung zwei Hospitationsbégen (H1 und H2). Diese werden im nachs-
ten Kapital simultan ausgewertet.

Die Entscheidung fur Interviews, anstelle von Umfragen wurde getroffen, da der Begriff
.Kooperatives Lernen” bei der Erfassung Probleme verursacht hatte. Obwohl die DNS eine
Definition vorlegte, erscheint es denkbar, dass Lehrkréfte aber auch insbesondere die
Schuler:innen unterschiedliche Assoziationen mit kooperativen Lernen verbinden. In einem
offenen Gespréach kann dies leichter konkretisiert werden. Der Interviewbogen standardi-
siert dann die Aussagen der Befragten. Gleichzeitig kdnnen so Ideen und Zitate der Be-
fragten festgehalten werden.

Die DNS hat aufgrund ihrer besonderen Struktur als Auslandsschule eine hohe Fluktuation
des Lehrpersonals. Dem Wunsch nach einer besonderen Untersuchung des Mobiliars (Kri-
terium 1) liegt darin begrindet, dass es bleibt und fiir eine kontinuierliche Struktur des Ler-
nens beitragen konnte. Die Schule entschied sich 2018 fur den Erwerb des Kamira-Sys-
tems aus schnell verschiebbaren Dreieckstischen, beweglichen Tafeln und verschiebbaren
Schranken. Am ersten Tag untersuchten wir deshalb die Klassenraume. Am zweiten und
dritten Tag beobachteten wir den konkreten Umgang mit diesem Material. Zusatzlich ver-
suchten wir die Art und Weise des kooperativen Lernens zu erfassen (H2). Aus Griinden
der Effizienz wurden auf dem Hospitationsbogen auch Ergebnisse fiir die zweite Peer-Fra-
ge festgehalten.

Zur Auswertung der Ergebnisse wurde Excel verwendet. Die Diagramme wurden auf einer
Power-Point-Prasentation strukturiert. Von links nach rechts erscheinen die Ergebnisse
aus Schiuler-, Peer und Lehrer:innensicht. Die kleinen Kreise stellen demnach unsere Hos-
pitationsbeobachtungen dar. Die Kreise links und rechts geben die Ergebnisse der Inter-
views wieder.

Auf die Angabe von Erhebungszahlen wird verzichtet. Aufgrund des kleinen Kollegiums
kénnten bei geringprozentigen Ergebnissen Rickschliisse auf die Befragten getroffen wer-
den. Dies widersprache der Anonymitat.

3.3. Ergebnisse
3.3.1. Haufigkeit kooperativen Lernens

In beinahe allen hospitierten Stunden

konnten wir Formen kooperativen Ler- Hiufigk=ReKooperatives Letnen
nens beobachten. Auch die Schiiler:in-
nen sind der Uberzeugung haufig und
sehr haufig kooperativ zu Lernen. Die
Lehrer:innensicht fallt nur geringfigig ‘
niedriger aus. Dies lasst sich wie folgt

erklaren: Einige Lehreriinnen verwen-

den nur selten kooperative Lehrfor- miie @ seltan @ haufg msehr ey
men. Da eine Klasse pro Tag jedoch

mehrere verschiedene Lehrer:iinnen

und deren Unterricht sieht, erleben sie in der Regel héufig — statt selten oder sehr haufig
— kooperativen Unterricht.

Lehrersicht

Schiilersicht




3.3.2. Kamira-Tische

Um kooperativen Unterricht

strukturell zu fordern, schuf Nutzung: Kamira -Tische

die DSN vor vier Jahren die

das Kamirasystem an. Unter Schilersicht Lehrersicht
Nutzung ist hier nicht die trivi-
ale Nutzung als Schreibtisch
zu verstehen, sondern deren
Mdoglichkeit schnell verschie-
dene Sitzordnungen zu gene-
rieren. Die Medianwerte der
Schiler:innen und Lehrer:in-
nen befinden sich beide im mnle m selten m haufig m sehr haufg

haufigen Bereich. Die ange-

fUhrte Zentralisierung der Ergebnisse der Schilersicht lasst sich auch hier verifizieren. Die
Hospitationen bestatigen diese Selbsteinschatzungen.

An dieser Stelle sei angemerkt, dass Fachraume, sowie die Klassenrdume der Grund-
schulklassen (aulRer 2b) herausgerechnet wurden, da diese nicht auf dem Kamirasystem
aufbauen.

In den Interviews gaben die Schiler:innen an, dass besonders oft, zwischen verschiede-
nen Tagen und verschiedenen Unterrichtsstunden gewechselt die Ordnung gewechselt
hatte. Beobachtet wurde vor allem ein Wechsel zwischen Partnertischen und Gruppenti-
schen. Zudem standen in vielen Unterrichtsraumen die Tische auf unterschiedliche Art und
Weise.

3.3.3. Kamira-Tafeln

Die Kamira-Tafeln kdnnen auf
verschiedene Art und Weise
genutzt werden. Einerseits
sollen sie die Offnung des
Raumes ermoglichen, indem

Lehrer- und Schuler:innen an
verschiedenen Orten schrei-
ben koénnen. Dies konnte ‘

haufig beobachtet werden
(oberer Kreis). Zudem wird
ein der Tafel verwendet, um

Nutzung: Kamira -Tafeln

Lehrersicht

Schiilersicht

Klassendienste festzuhalten mnie ® selten m hufig m sehr hiufig
oder Plakate etc. aufzuhan-
gen.

Die vom Hersteller erdachte Funktion des Umhéangens der Tafeln, oder des Auflegens auf
Tische und Schrénke wurde nicht beobachtet (unterer Kreis). Nach diesen Méglichkeiten
fragten wir auch Schilerschaft und Kollegium. Auch hier stellt sich die erwartbare Zentrali-
sierung bei der Schiler:innensicht ein.



3.3.4. Kamira-Schranke

Vom Hersteller ist es geplant,

dass in den Schréanken die

Taschen der Schiler:iinnen Nutzung: Kamira -Schrénke

verstaut werden. Aul3erdem

kdnnen die Schrénke leicht Schiilersicht Lehrersicht

gerollt werden. Wir fragten
nach der Haufigkeit der Be- ‘
wegung. In der Hospitation
konnte dies nicht beobachtet
werden (oberer) Kreis). Die ‘
Schréanke wurden nur rudi-
mentéar zur Aufbewahrung der

Schulsachen verwendet (un- IS LA R A

terer Kreis) Auch die Mediane

der Selbstsicht ergeben diese Aussage. Zu bemerken ist, dass in den Raumen der Ober-
stufe keine Schranke stehen. Diese Raume und Schiler:innen wurden herausgerechnet.

3.3.5. Ausbildung

Die letzte Interviewfrage

sollte erfassen, wie gut Ausbildung: Kamira

Schiler- und Lehrer:innen

das Mobiliar nutzen kénnen. safiilensichit Lehrersicht
Zwar geben die meisten
Schuiler:iinnen an, keine be-
sondere Einweisung erhal-
ten zu haben, doch sind sie
alle Funktionen beherrschen
zu konnen.

Die sehr breit gefacherten
Ergebnisse lassen sich aus
Nachfragen wie folgt erkla-
ren: Zu Beginn der Einfuh-
rung des Systems vor vier Jahren wurden die Lehrkréfte in das System eingefihrt. Je
nach personlicher Auffassung haben sie dies als Fortbildung oder ausfihrliche Einweisung
gewertet und diese an die Klassen weitergegeben. Durch die hohe Fluktuation in der
Schule, haben aber von diesen Lehrer:iinnen viele die Schule verlassen. 1Die neu an
Schule gekommen Lehrkrafte haben dann, nach eigener Aussage, hochstens eine kurze
Erklarung erhalten. Einige Lehrkréfte gaben im Zuge des Interviews auch an, gar nicht alle
Funktionen zu kennen.

Der Unterschied zu den Schiler:innen kdnnte entstehen, da Lehrkrafte weniger anderen
Unterricht sehen als Schulklassen und folglich die Schuler:innen in einem anderen Fach
diese Funktion gesehen/praktiziert haben kdnnten.

= Fortbildung



3.3.6. Wiinsche und Bemerkungen der Lehrkréfte

Im Zuge der Interviews gaben einige Lehrer:innen Vorschlage oder Winsche zur besseren
Umsetzung des Kamira-Systems an. Diese werden nun sinngemalf? wiedergegeben:

* Es brauche mehr Stifte, um die Tafeln vollumfanglich nutzen zu kénnen

* Die Tafeln seien oft behangen oder nicht geséaubert. Dies reduziere die vom
Hersteller geplanten Nutzungsideen

* Eine klare Anordnung, welche Tafeln, welchem Zweck dienen soll, kdnnte dem
Abhilfe schaffen.

* In einigen Raumen mangele es noch an Schranken und Tafeln

3.4. Beantwortung der Peer-Frage |

Das in beinahe allen Unterrichtsstunden kooperatives Lernen beobachtet wurde ist das
erste Kriterium erfillt. Lehrer- und Schuler:innen bestatigen diese Beobachtung in den In-
terviews. Auffallig war, dass sich die Formen des kooperativen Lernens stark ahnelte. Fa-
cherubergreifend wurde als Makromethode Think-Pair-Share verwendet. Wahrend der
Pair-Phase wurden die Tische haufig verschoben. In der Share-Phase wurde sehr haufig
die Dokumentenkamera genutzt. Dies lasst eindeutig darauf schliel3en, dass das Lernum-
feld die Kooperation férdert, womit das zweite Kriterium positiv beantwortet wird.
An dieser Stelle bietet sich ein Blick auf die Grundschule an. Dort existiert kein Kamira-
System. Stattdessen gibt es eine Vielzahl anderer Mdglichkeiten zur Férderung des ko-
operativen Lernens. All diese Mdglichkeiten werden genutzt, von den Kindern geschéatzt
und augenscheinlich sinnvoll eingesetzt. Egal ob bei Nutzung zusatzlicher Gruppenbanke,
den Kissen, den Extrardumen oder der sich hier ebenfalls befindlichen Dokumentenkame -
ra, alle Gegenstande waren den Kindern mit wachsendem Alter vertraut. Kooperatives Ler-
nen wurde ebenfalls oft beobachtet. So dass alle Kriterien als erfullt angesehen werden
konnen.
Die Klassenraume ab Klasse 5 hingegen entfalten noch nicht ihr volles vom Hersteller er-
dachtes Potenzial. Zweifelsfrei unterstitzt es bereits jetzt das kooperative Lernen. Zudem
meldete die Mehrheit der Schulerschaft zuriick, dass sie gerne mit den Tafeln arbeiten und
sich dies ofter wiinschen. Auch die Lehrer:innen schatzen das Kamira-System. Es sei bes-
ser als die ublichen Standart-Tische. Das dritte Kriterium kann also positiv beantwortet
werden. Doch es besteht noch Ent-
wicklungsspielraum. Im Folgenden NP
geben wir Arbeitshypothesen an, wel-
che sich aus den Gesprachen mit
Lehrer- und Schuler:innen ergeben
haben.
Zwischen den drei rechtsabgebilde-
ten Diagrammen besteht ein offen-
sichtlicher empirischer Zusammen-
hang. Anscheinend nutzen die Leh- Fortbildung Nutzung: Nutzung:
rer:iinnen, die bereits zur Zeit der Ein- Tafeln Schranke
fuhrung des Systems an der Schule unterrichteten die speziellen Moglichkeiten von Kami-
ra deutlich ofter.

* Die Wirksamkeit einer ritualisierten physischen und methodischen Einweisung in

die Tafeln erscheint demzufolge hilfreich.

Lehrersicht Lehrersicht




Die Schranke werden nicht zur Aufbewahrung der Taschen genutzt, was wohl auch an der
nicht immer ausreichenden Anzahl begriindet ist. Zudem werden in den Schranken haufig
Biicher, Spielsachen etc. aufbewahrt. Folglich liegen die Taschen weiterhin neben den Ka-
mira-Tischen, womit deren Funktionsfahigkeit eingeschrankt wird. Wenn man dieses Po-
tenzial vollstandig nutzen mochte, braucht es:

* Bis zu vier Kamira-Schréanke pro Raum und eine ritualisierte Nutzung zur Lagerung
der Schultaschen.

Die positive Beantwortung des vierten Kriteriums fiel uns leicht. In unseren Augen erschie-
nen alle Lehrkrafte methodisch und didaktisch kompetent. Sobald eine kooperative Lern-
form eingesetzt wurde, geschah dies nie sinnlos. Folglich gilt zu sagen, dass an der DNS
sehr haufig kooperativer, sinnvoll strukturierter Unterricht unter Zuhilfenahme des Mobiliars
beobachtet und evaluiert wurde.



4. Peer-Frage I

Die zweite Peerfrage hinterfragt die unterstitzende Wirkung digitaler Medien auf das Ler-
nen an der DSN. Welche Ziele konkret dabei angestrebt werden, definiert die besuchte
Schule in ihren Kriterien.

4.1 Kriterien

Diese lauten:

* Es gibt klar erkennbare Phasen, in denen digitale Medien eingesetzt werden.

* Die LuL wirken im Umgang mit den digitalen Medien kompetent.

* Die SuS wirken im Umgang mit den digitalen Medien kompetent und arbeiten effizi-
ent mit digitalen Medien.

* In 25% der besuchten Unterrichtsstunden fordern digitale Medien die Kommunikati-
on und die Kollaboration der Gruppen/Klassen.

» Der Einsatz digitaler Medien erscheint gerechtfertigt. Der Einsatz ist nicht nur “alter
Wein in neuen Schldauchen”, sondern fuhrt zu einem Mehrwert.

Durch Vorab-Gesprache wurde klar, dass mit dem ersten Kriterium gemeint ist, dass die
Schuler:iinnen wissen, wann sie ein digitales Medium im Unterricht einsetzen sollen und
wann dieser Einsatz wieder beendet ist. Die in zwei Kriterien erwahnte Kompetenz im Um-
gang mit digitalen Medien kann als Grundlage fir einen effektiven Einsatz gesehen wer-
den. Wie diese Kompetenz erfasst wurde, wird in Kapitel 4.2 weiter ausgefuhrt.
Kommunikation und Kollaboration sind wichtige Elemente eines Unterrichtes, der
schiler:innenzentriert ablaufen soll. Kollaboration verstehen wir als gemeinsames Lernen
durch Problemlésungen, die auf die Fahigkeiten mehrerer Schiler:innen beruhen. Hierzu
gehort der Austausch von Gedanken, beispielsweise beim Vergleichen von Arbeitsergeb-
nissen wie das gemeinsame Erarbeiten eines Produktes, etwa einer Mindmap oder einer
Ubersicht. Nicht kollaborativ ist eine Einzelarbeit. Teil der Methodik dieses Peer-Reviews
sind Hospitationen. Innerhalb dieser sollen in 25% der besuchten Stunden Kollaborationen
der Schiler:innen stattfinden.

Der Einsatz digitaler Medien darf nicht zum Selbstzweck erfolgen. UbermaRiges Anwen-
den digitaler Medien kann zu Uberforderung, Verwirrungen, Ablenkung oder Zermirbung
der Schuler- und Lehrer:innen fuhren. Diesen Gedanken nimmt das letzte Kriterium auf
und legt als Entwicklungsvorhaben der DSN fest, dass digitale Medien einer konkreten,
abgewogenen Bestimmung nachkommen, die analogen Medien gegentuber eine Weite-
rentwicklung darstellen und somit wahrhatftig ,neuer Wein*“ sind.



4.2 Methodik

An die Peer-Frage Il und ihre Kriterien schlie3en sich folgende Fragen an:
1. Welche digitalen Medien kommen an DSN zum Einsatz?
2. Inwiefern hilft der Einsatz digitaler Medien dem Lernen?
3. Inwiefern be-/verhindert der Einsatz digitaler Medien das Lernen?
4. Wo sehen Lehrer- und Schiuler:innen Entwicklungspotenziale?

Zur Beantwortung der Fragen kamen vier Methoden zum Einsatz.
* Dokumentenanalyse
* Umfragen im Vorfeld des Besuches
* Hospitationen
» Rating-Conference

In der Dokumentenanalyse wurden Beschreibungen, Berichte, Videos und Erklarungen
der DSN, welche sich auf den Einsatz digitaler Medien beziehen, gesichtet. Dazu zahlte
beispielsweise ein Video, dass die Lehrer:innenschaft im Rahmen einer Digitalisierung-Ta-
gung produzierte.

Die Umfragen im Vorfeld bestanden aus zwei Fragebdgen. Der Erste befragte die
Lehrer:innen zum einen nach den Geraten und der Software, die sie im Unterricht tatsach-
lich einsetzen. Zum anderen wurde eine Selbsteinschatzung zur Medienkompetenz abge-
fragt. Die Kolleg:innen wurden dartber hinaus gebeten, eine Angabe zu treffen, in wie vie-
len ihrer Stunden sie den Einsatz digitaler Medien planen, wo sie einen Mehrwert des digi-
talen Lernens sehen und was sie sich aus ihrer Sicht fir einen noch effektiveren Einsatz
digitaler Medien &ndern misste.

Der zweite Fragebogen erfasste die Aussagen der Schiler:innen. Zum einen wurde hier
danach gefragt, welche Medien eingesetzt werden und in welchem Kontext sie helfen.
Zum anderen wurde die selbst eingeschatzte Medienkompetenz erfragt, inwiefern digitale
Medien ablenken und was im Medieneinsatz verbessert werden musste, um effektiver ler-
nen zu kénnen.

Vorteil der Fragebdgen ist, dass sie bereits vor Antritt des Besuches ausgewertet werden
konnten, sodass gewissen Fragen dann vor Ort vertieft werden konnten. Die Antworten
der Fragebdgen waren in ihrer Formulierung, Sprache und Verstandlichkeit heterogen. Sie
wurden zu Ubergeordneten Begriffen kategorisiert. Die Umfragen wurden in den Klassen 5
bis 12 durchgefihrt.

Die Hospitationen und ihre dazugehérigen Hospitationsbdgen halten fest, welche Medien
in der beobachteten Stunde eingesetzt wurden, zu welchem Zweck der Einsatz erfolgte,
ob die Lehrer- und Schuler:innen kompetent wirkten und ob die Phase des Einsatzes klar
abgegrenzt war. Die Hospitationen fanden in allen Klassenstufen ab Klasse 2 statt.

Die Rating-Conference lasst sich als Erweiterung der vorangegangen Methoden, beson-
ders der Umfragen, verstehen. Sie bietet die zusatzliche Mdglichkeit, Gber erhobene Er-
gebnisse direkt sprechen zu kénnen und so in einen datenbasierten Austausch ohne Zeit-
verzug und innerhalb eines gemeinsamen Rahmens zu gelangen. Hilfsmittel war hier
mentimeter.com, also ein Tool, das Antworten einer Umfrage direkt in eine Wortwolke um-
formt, die je nach Haufigkeit bestimmte Begriffe hervorhebt. Nach einer Einleitung wurde
zunachst gefragt, in welchen Situationen digitale Medien im Unterricht helfen. Nachdem
alle 16 Beteiligten (jeweils 2 Schiuler:innen pro Jahrgang 5 bis 12) ihre Ergebnisse abge-
geben hatten, wurde Raum fur Kommentare und Fragen gegeben und genutzt.

1 <https://vimeo.com/650214317/daadfbad5e>, zuletzt gesichtet: 28.10.2022.
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Aus diesem Gesprachen und Ergebnissen wurden drei jahrgangsiubergreifende Gruppen
gebildet, die jeweils einen der drei meistgenannten Vorteile des digitalen Medieneinsatzes
vertieften.

Jeweils in einem Statement wurde hier formuliert, wie genau der Mediensatz effektiv dem
Lernen hilft. Daraufhin benannte jede:r Schiler:in Anwendungen, also Programme, Platt-
formen, Software oder Hardware, die beim Lernen nicht helfen oder ablenken. Dabei wur-
de explizit drauf hingewiesen, dass sowohl Anwendungen gemeint sind, die von
Schuler:innen genutzt werden (auch ,unerwiinschte®), als auch von Lehrer:innen, die dem
Lernerfolg im Wege stehen. Um noch detailliertet zu verstehen, wo die Chancen und
Grenzen des Medieneinsatzes an der DSN liegen, wurde zuletzt auch gefragt, was sich
andern musste, um den Lernerfolg noch weiter zu erh6hen.

4.3 Ergebnisse

Die Dokumentenanalyse ergab, dass sich die DSN seit langerem mit dem Thema ,Digitali-
sierung” auseinander setzt und dabei Fortbildungen und Coachings durchfihrt. Auch wird
das Konzept der iPad-Klassen in den Jahrgangen 8 und 9 erlautert.

Die Umfragen der Lehrer:innen ergaben, dass Tablets, Laptops, Beamer, Dokumentenka-

meras, Smartphones am héaufigsten eingesetzt werden. Die genaue Anzahl der Nennun-
gen lasst sich dem Anhang entnehmen.

DukumentenkameraBeamer s

EnmputerTa h | e
Ipad

- Lapto

Abbildung 1: Hardwareeinsatz Lehrer:innen.

Desktop

Smartphone

Elmo

Die Rolle der Dokumentenkameras ist dabei uneindeutig. Sie kann als digitales Medium
gelten, da sie analoge Daten in ein Lichtsignal umwandelt, andererseits werden diese Da-
ten nicht weiter verarbeitet, beispielsweise gespeichert. Dies gilt es im folgenden zu
beachten.



Hinsichtlich der Software nutzt die DSN hauptséachlich YouTube, Anton und Kahoot.

Teammischen
lESBalllls Lernwerkstatt

PhskldsKmderlenkun Bettermarks
Classroomscreen a 00 Swift Mundoschue

ouolingo Y A Reaiworks mtaeeif 16AMS 7,
Book Nib ISEplcreader
Canvas

Creator u u e

FUrmS Mlcrnsnftdrwe

Sufatuturuulzl et ASefu sleuieriimyp a ["e trfms;nnmce

Sungsport |mUV|B Learningapp

123chemie
Abbildung 2: Softwareeinsatz Lehrer:innen.

YouTube sticht in diesem Punkt deutlich in seiner Haufigkeit der Anwendung hervor. Die
Erfragung nach expliziten Nutzen digitaler Medien fir die Schuler:iinnen gaben die
Lehrer:innen Kollaboration, Kompetenzerweiterung und Ergebnissicherung an. Auf3erdem
planen sie jeweils 48% ihrer Stunden mit einem digitalen Medieneinsatz. Dabei wurden al-
lerdings Facherkombinationen nicht beriicksichtigt. Fortbildungen, Endgerate, Internetver-
bindung, Erfahrungsaustausch sind die Forderungen fir einen noch effektiveren Umgang
mit digitalen Medien.

KeineAngabe |
w  [nternetverhindung g“;g;“isatm
- Forthildungen
Software Eigenverantwortlichkeit - Sus-Feedback KUHZBptB

Endgerate (iPads)

Erfahrungsaustausch

Abbildung 3: Vorschlage der Kolleg:innen zur Verbesserung der Nutzung digitaler Medien.

Ihre Kompetenz im Umgang mit digitalen Medien gaben die Lehrer:innen mit durchschnitt-
lich 3,56 von 6 Sternen an.
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Fur die Schiler:innen-Umfragen sind folgende Ergebnisse festzuhalten: Préasentationen,
Recherche, Deutsch, Mathe sind die hauptsachlichen Einsatzfelder digitaler Medien fur die
Schuler:innen.

Informatikunterricht

. -=.Mathe - Deutsch

Wirtetuch Sachunterricht

- rasentation—.
meecherche

Kommunikation Debatte

Abbildung 4: Einsatzfelder digitaler Medien Schuler:innen.

Davon sind Recherche, Ubung und Motivation fiir die Schuler:innen die wichtigsten Vortei-
le digitaler Medien. Die Kommunikation lauft nur zu einem gewissen Teil digital im Unter-
richt ab und wenn, dann ber Teams, Whatsapp und Zoom. Uber 80% der Schiiler:innen
sehen sich selbst keiner oder nur geringer Ablenkung durch digitale Medien im Unterricht
ausgesetzt. lhre Kompetenz im Umgang mit digitalen Medien gaben die Schiler:innen mit
durchschnittlich 4,74 von 6 Sternen an.

Die Hospitationen umfassen 18 besuchte Stunden. Dabei konnten im Hinblick auf den
Lernerfolg durch digitale Medien folgende Erkenntnisse erlangt werden: Die Schiler- und
Lehrer:innen wirkten im beobachteten Medieneinsatz durchweg kompetent. Die Phasen
des Einsatzes schienen fast ausnahmslos klar abgegrenzt. Wurde er nicht extra betont, so
war den Schiler:innen doch klar, dass der Einsatz nun vorbei ist. Es erfolgte kein omnipréa-
senter Medieneinsatz. Von 18 hospitierten Stunden fand in sechs Stunden ein Mediensatz
statt. Einséatze der Dokumentenkamera mit einbezogen, waren es 10. In 25% der Stunden
fand zusatzlich kooperatives Lernen statt. Es konnte einmal eine nicht erwiinschte Tablet-
nutzung festgestellt werden. Vier mal vibrierte ein Handy im Unterricht. Beim Gang uber
den Schulhof und in den hospitieren Stunden wurde sechsmal eine Handynutzung festge-
stellt.
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Die Rating-Conference ergab, dass digitale Medien im Bezug auf Prasentationen, Recher-
chen und Vokabeln als hauptsachliche Vorteile im Unterricht gelten.

learning games
debating

sharing your screen
biologie forresearch

projects vocabulary
research

quiz

german for projects

learning vocabulary
translations

quizzes for learningrning

quizes

studying

Abbildung 5: digitale Aktivitaten im Unterricht, die am meisten helfen.
Ergebnis der Rating Conference.

Das ist ein ahnliches Ergebnis, wie jenes der Umfrage. Fur Recherchen sehen die Schi-
ler:innen die Vorteile darin, tiefer und multiperspektivisch sich innerhalb einer Thematik
fortbilden zu kdénnen. Fir Vokabeln dienen digitale Medien hauptsachlich als Unterstit-
zung bei Ubersetzungen. Ablenkungen finden groRtenteils tiber Spiele statt. Hinderlich am
Lernprozess seien die unzureichenden WLAN-Verbindungen, AirDrop und andere Spie-
leanwendungen. In der Diskussion ergab sich hier, dass beispielsweise Kahoots Spal? ma-
chen, aber laut einiger Teilnehmer:innen der Rating-Conference keinen Lernerfolg erzielen
wirden. Airdrop wird als effektiv und wichtig anerkannt, aber auch zum Austausch anderer
Dateien genutzt, die mit dem Unterricht nichts zu tun haben.

bad connection
kahoot  photos lenken schiiler ab
puppetpalshd projectoruse drawing apps

long articles new features

ipad wallpapers

watching

langsames wian

presantations  |ANgsames internet wlan
long documentaries ga MesS am handy arbeiten
learning games qirdrop
pads lANgSames internet §
Q

playing games nicht ohne gesperrte ipad L

youtube

Abbildung 6: Anwendungen, die ablenken oder Lernen erschweren.
Ergebnis der Rating-Conference.
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Die Aussagen ,zu lange Artikel* und ,zu lange Videos* weisen darauf hin, dass Lernerfolge
gefahrdet sind, wenn es zu viel Material zum Erforschen gibt. Bei spontanen Fragen an die
Gruppe gaben ca. 50% der Kinder an, dass sie die Grenzen des digitalen Medieneinsat-
zes klar abgesteckt konnen. 50% haben bereits andere Schiler:innen beim Spielen beob-
achtet. Hier ist jedoch zu beachten, dass es sich lediglich um 16 Schuler:innen der DSN
handelte, eine realtistische Aussage auf Grund der fehlenden Bekanntschaft und allge-
mein eine objektive Aussage ad hoc schwierig zu beurteilen sind. Wiinsche der Schiiler:in-
nen der Rating-Conference sind:

> mehr iPad-Zugang

o eigene Geréate mitnehmen durfen (2)

o schnelleres/Uberall funktionierendes WLAN (7)
o funktionierende Lautsprecher

o Geréate nur sinnvoll und begrenzt anwenden, um nicht abgelenkt zu werden
> Methodische Schulung, bspw. Videos schneiden
o Klassenarbeiten digital schreiben

> mehr Videos, die von Lehrer:innen gemacht worden sind, um Inhalte zu wiederholen
> SchulApps anstelle von YouTube
o Lehrer:innen sollten kontrollieren, was die Schler:innen machen

4.4 Beantwortung der Peer-Frage Il

Mit diesen Ergebnissen lasst sich die Peer-Frage Il beantworten. Geleitet nach den Kriteri-
en dieser Frage, lasst sich aus den Erhebungen folgendes ableiten:

Der Einsatz digitaler Medien unterliegt erkennbaren Phasen. Sowohl die Beobachtungen
in den Hospitationen, als auch die Gesprache in der Rating-Conference lassen diesen
Schluss zu.

Sowohl die Lehrer:innen, also auch die Schiler:innen wirkten im Umgang mit digitalen Me -
dien kompetent. Einzelne technische Probleme mit Kabeln, die einen Wackelkontakt ha-
ben waren zwar zu beobachten, sind allerdings vermeidbare Probleme und keine fehlen-
den Kompetenzen der Anwender:innen. Schileriinnen nutzen zwar hier und da uner-
winscht digitale Gerate, waren aber mit den einmal erlernten Anwendungen, wie bei-
spielsweise Mentimeter, vertraut. Auch die beiden Selbsteinschatzungen der Umfragen
(3,56/5 Sternen bei den Lehrer- und 4,74/6 bei den Schiler:innen) belegen diese Wahr -
nehmung.

Effizientes Arbeiten mit digitalen Medien liel3 sich im Unterricht deutlich erkennen. Die
Phasen wirkten wohl tberlegt und zielfihrend eingesetzt. Dazu zahlt beispielsweise die
gezielte Recherche nach Informationen tber Schottland im Englischunterricht, um eine
Ubersicht zu gestalten. Der Rating-Conference lasst sich entnehmen, dass einige Anwen-
dungen jedoch ihr Lernziel verfehlen. Beispielsweise wurde Kahoot hierbei als zwar moti-
vierend, aber nicht nachhaltig wissenserweiternd umschrieben. Auch die Benutzung von
AirDrop wird, so die Aussagen in der Rating-Conference, teils zweckentfremdet.

Wird die Dokumentenkamera als digitales Medium gesehen, so konnten in mehr als 25%
der hospitierten Stunden Kollaborationen durch digitale Medien erkannt werden. Wird die
Kamera als analoges Medium gesehen, so konnten gerade so 25% der Hospitationen als
kollaborativ durch Medien identifiziert werden.
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Neben dem genannten Beispiel aus der Englischstunde wurde beobachtet, wie Informatio-
nen zu einem bestimmten Aspekt Gber Nationalparks in Erdkunde herausgesucht wurden.
In Franzésisch kamen Videos als Informationstrager zum Einsatz.

Der Einsatz der digitalen Medien erscheint, so das Ergebnis des Peer-Reviews, gerecht-
fertigt. Digitale Medien werden an der DSN vielseitig eingesetzt. Gleichzeitig sind sie nicht
omniprasent. Neben digital unterstitztem Unterricht wurde auch rein analoger Unterricht
hospitiert. Dazu gehdorte das Arbeiten mit Arbeitsblattern, geleiteten Unterrichtsgesprachen
und Kreidetafelbildern. Es lasst sich also sagen, dass keine Omniprasenz von digitalen
Medien im Sinne einer ,Uberladung’ stattfindet. Zielgerichtet kénnte ein Einsatz digitaler
Medien also gesteigert werden.

Der letzte Kriterium der Peer-Frage Il legt fest, dass der Einsatz digitaler Medien an der
DSN nicht nur ,alter Wein in neuen Schlauchen® sein soll. Interpretiert bedeutet dies, dass
bisherige Methoden oder Inhalte durch einen Medieneinsatz &ndern sollen, also von ,al-
tem* zu ,neuem“ Wein werden sollen. Ergebnis der Beobachtung, der Umfragen und der
Gesprache der Rating-Conference lassen feststellen, dass in einigen Féllen ,alter Wein in
neuem Schlauch® existiert, wobei der ,neue Schlauch®, also das digitale Medium, nicht ne-
gativ gewertet werden muss. Beispielsweise organisierten und bereiteten sich Schilerin-
nen eines Ateliers Uber digitale Notizanwendungen vor. Was bisher eventuell ein Block
war, ist nun ein Tablet, der Inhalt vermutlich der selbe. Wahrhatftig ,Neuer Wein* konnte in
der Informationsrecherche mit Zugang zum Internet beobachtet werden. Wurde in einigen
beobachteten Stunden Arbeitsblatter oder Lehrblicher genutzt, konnten Schuler:innen in
anderen Fachern auf die globalen Informationsspeicher des Internets zugreifen. Auch der
Einsatz eines Mentimeters, das Assoziationen in Sekunden sammelt und darstellt, kann
als ,neuer” Wein gesehen werden.
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5. Zusammenfassung

Kooperativer Unterricht wird an der DNS haufig bis sehr haufig und sinnvoll eingesetzt.
Das Mobiliar leistet einen von Schiler- wie Lehrer:innen mehrheitlich geschatzten und als
produktiv gesehen Mehrwert dazu bei. Bei der vollstandigen Umsetzung des Kamira-Sys-
tems gibt es noch Reserven, wodurch der kooperative Unterricht sogar noch weiter profi-
tieren konnte.

Der Einsatz digitaler Medien an der DSN unterstitzt den Lernprozess der Schuler:innen in
einem grofRen MalRe. Er wird von den Schuler:innen grundsatzlich positiv aufgenommen,
Lehrer- und Schuler:innen fuhlen sich kompetent, er ist pra- aber nicht omniprasent und
hilft in ganz spezifischen Methoden und Anwendungsfeldern. Schiler- wie Lehrer:innen
haben konkrete Vorstellungen davon, was sich an der DSN weiter entwickeln sollte, damit
dieser Einsatz noch effektiver passiert.
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1. Interviewbogen 1

Der Fragebogen soll innerhalb eines Gesprachs ausgeflllt werden. Er soll dem
Interviewten nicht vorgelegt werden. Er sollte auch kein Vorlesen der Stichworte
erfolgen. Stattdessen soll sich aus dem Interview ergeben, welche Punkte der
Reporter ankreuzt.

Nummer des Fragebogens:

Frage 1: Wie oft und woflr nutzt du bzw. deine Lerngruppe die Mdglichkeiten der

Tische?
Niemals Selten Haufig sehr haufig/regelmaRig

Frage 2: Wie oft lernst du kooperativ im Unterricht?

O O O O

Niemals Selten Haufig sehr haufig/regelmaRig

Frage 3: Wie oft und fur was werden im Unterricht die Kamira-Tafeln genutzt?

O O O O

Niemals Selten Haufig sehr haufig/regelmaRig

Frage 4: Wie oft und fur was werden im Unterricht die Kamira-Schranke genutzt?

O O O O

Gar nicht wenig alles sehr gut/alles
Epneaan B. LiI~ctk Ay At s Aniehiladiinmea e \/arsmAari i~ Aoac |l 1 A arkhalkfan?
L | agc <. TTdSUUU TITTIC AUSUITITUUTTY ZUl vCrarnutTiultly UCS LA TITTailtcTl

Niemals Kurze Einweisung Ausfuhrliche Fortbildung oder
Einweisung Ahnliches



2. Interviewbogen 2

Interview: Fragebogen an die Lehrkrafte

Der Fragebogen soll innerhalb eines Gesprachs ausgeflullt werden. Er soll dem
Interviewten nicht vorgelegt werden. Er sollte auch kein Vorlesen der Stichworte
erfolgen. Stattdessen soll sich aus dem Interview ergeben, welche Punkte der
Reporter ankreuzt.

Nummer des Fragebogens:

Frage 1: Wie oft und woflr nutzen Sie die Moglichkeiten der Kamira-Tische?

O O O

Niemals Selten Haufig sehr haufig/regelmaRig

O

Frage 2: Wie oft nutzen Sie kooperative Lernformen im Unterricht?

O O O

Niemals Selten Haufig sehr haufig/regelmalig

O

Frage 3: Wie oft und wofur nutzen Sie die Moglichkeiten der Kamira-Tafeln?

O O O

Niemals Selten Haufig sehr haufig/regelmaRig

O

Frage 4: Wie oft und wofur nutzen Sie die Moglichkeiten der Kamira-

Schranke?
niemals selten haufig sehr haufig

Frage 5: Haben Sie eine Ausbildung zur Veranderung des LLA erhalten?

O O O O

Niemals Kurze Einweisung  Ausfuhrliche Fortbildung oder Ahnliches
Einweisung



3. Hospitationsbogen |

Frage 1: Inwiefern wird das kooperative Lernen an der DSN umgesetzt?

HOSPITATIONSBOGEN: ANREISETAG

A: Uberprifung der unterschiedlichen Moglichkeiten an Lehr/Lern-Arrangements in den Fachraumen.

WELCHE VERANDERUNG DER RAUMSTRUKTUR IST MOGLICH? BEMERKUNGEN

GESAMTANZAHL DER MOGLICHEN STRUKTUREN:

Fachraum 1:




4. Hospitationsbogen Il

Frage 2: Unterstutzt der Einsatz digitaler Medien die Lernprozesse der SuS?

Hospitationsbogen: Folgetag I Hospitation der Unterrichtsstunden

SCHULINTERNE
EINSATZ EINER KOOPERATIVEN LEHR/LERNARRANGEMENTS WURDEN

LERNFORM GENUTZT?
WELCHE FORM? WIE NUTZEN DIE SUS DIE BESONDERHEITEN DER

SCHULINTERNE LEHR/LERNARRANGEMENTS

WURDEN DAFUR VERANDERT
WELCHE VERANDERUNGEN IM FACHRAUM WURDEN
DURCHGEFUHRT DURCH: SUS ODER LuL

FACHRAUME ?

EINSATZ DIGITALER MEDIEN AKTIVITATSGRAD DER SCHULER
WELCHE FORM? WUSSTEN ALLE KINDER WAS ZU TUN IST?

UNTERRICHTSPHASE



5. Umfragebogen Medieneinsatz Schuler:innen 4. Bewerte, inwiefern dir der momentane Einsatz digitaler Medien zum Lemen hifft
Rate how much digital media helps you to learn.

S S ‘1::? H:'L \:tf J'-?

=y

L

Medieneinsatz DSN - Schuler*innen

5. Bewerte, inwiefern dich digitale Medien vom Lernen/Arbeiten in der Schule ablenken.
Umifrage “digitaler Medieneinsatz an der DSN" aws Sicht der SuS Rate how digital media hinder you to learn in school.
-

C} gar nicht not at alf

* Erforderlich
G' ein wenig/manchrmal 5 fiftle bit/sometimes
1. Benenne konkrete Situationen, in denen du digitale Medien (Smartphone, Tablet, Laptop) im ) oft often
Unterricht einsetzt.
MName certain situations of schoolish working phases, in which you use digital media like a () sehr oft very often

Smariphone, Tablet, Laptop.

Ihre Antwort eingehsen

Dieser Inhalt wird vom Besitrer des Formulars erstellt. Die von lhnen ibermittelten Daten werden an den Formularbesitrer gesendet.
Microzoft it nicht fir die Datenschutz- oder Sicherheitspraitiken seiner Kunden, einschielich derer dieses Fomularbesitzers,
werantwortlich. Geben Sie niemals lhr Ksnraort heraus.

2. Bezogen auf schulische Arbeitsphasen: Beschreibe, inwiefern dir der Einsatz digitaler
Medien (Smartphone, Tablet, Laptop) hilft.
Focussed on schoolish work phases: Describe how the usage of digital Media like
Smariphone, Tablet, Laptop heips you.

Unterstiitrt von Microsoft Fonms | Daterschuty und Cooldes | Mutzungsbedingungen

Ihre Antwort eingeben

3. Beschreibe, wie du digitale Medien zur Kommunikation mit anderen Schiler*innen flr
schulische Zwecke nutzt.
Describe your usage of digital media for communicating with other pujpil.
-

Ihre Antwort eingeben

Vi



6. Umfragebogen Medieneinsatz Lehrer:innen o o e
4. In wie vielen lhrer Untemrichtseinheiten planen Sie die Nutzung

digitaler Gerate (Laptop, Handy etc.) durch die Schillerinnen zur
Unterstiitzung ihrer Lernprozesse. (Prozentangaben)
-

i] 1 2 3 4 5 B 7 B 9 0

Medieneinsatz DSN - Kollegium % 0 ke Unterrchtsehe

100%, fur alle Unterrichtseinheiten
Umfrage “digitaler Medieneinsatz an der DSN" aus Sicht des Kollegiums

5. Beschreiben Sie bitte, in welchen konkreten Situationen der Einsatz digitaler Medien die
Kommunikation und Kollaboration im Unterricht fordert. *

* Erforderlich
Ihre Antwort eingeben
1. Benennen Sie bitte konkrete digitale Geréte, die sie im Unterricht nutzen (z.B. Tablet, Laptop
etc.)
-
Ihre Antwort eingeben i i B ) . . - .
6. Was muss sich aus hrer Sicht weiter entwickeln, damit der Einsatz digitaler Medien die

Lernprozesse der SuS noch zielgerichteter unterstiitzt?
w

2. Benennen Sie bitte konkrete Software, die Sie im Unterricht nutzen bzw. einsetzen (z.B. ihre Antwaort eingeben

youtube, itsleaming etc.)

Ihre Antwort eingeben

3. Wie kompetent filhlen Sie sich generell im Umgang mit denen an der DSN eingesetzten
digitalen Medien? *

e, S i i, .

T WP Wl Ll T

=y
n

L
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7. Ergebnisse Rating-Conference

Beschreibe mit drei Stichworten, bei welchen Aktivitdten
im Unterricht digitale Medien (deine und die der Lehrer) am
meisten helfen.

learning games

sharing your screen
o i debating

biologie for research

":;-flii;jryojects vocabulary
research

quiz 3

german for projects

learning vocabulary
translations

quizzes forlearningrning

quizes -

studying

B " d t H H St t t a E' t i Mentimeter
egrundet in einem ctatement, warum ,euer cinsatz
. L] L] L] L] L] L]
digitaler Medien im Unterricht hilft. Benennt bei der
n 1] 4
Antwort zuerst "euren” Einsatz.
prdasentation: in allen féichern, um info fir die présentation zu Research: When doing a Fachprésentation. Going deeper Vocabulary: to translate words especially for new German
finden, présentation zu gestalten (PP) und zu présentieren into a topic and gathering information. More effective work learners. It's easier and Faster than dictionaries and is better
(apple TV) can be split into groups that research sub-topics. Getting for comprehension of material
different opinions and different views to form your own
opinion.
1 Mentime

Benenne drei Anwendungen, in denen digitale Medien
(genutzt von dir oder den Lehrern) das Lernen erschweren
oder dich ablenken.

bad connection
kahoot photos lenken schiler ab
puppetpalshd projectoruse drawing apps

long articles new features

watching

langsames wlan

gCImGS am handy arbeiten
earning games airdrop
ipads lONgSamMes internet

nicht ohne gesperrte ipad
searching different stuff

presantations

youtube

presi

kein eigenes nachdenken
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Was misste sich an deiner Schule im Bezug auf digitale M
Medien éindern, um noch zielgerichteter eure Lernprozesse
zu fordern?

Man sollte Laptops von Zuhause We have a time limit on how long we can extend the wifi conection
mitnehmen durfen use our gadgetsin alesson

Der Lehrer soll schauen, was die Kinder
schnelleres internet better wifi connection machen
only using the devises when needded in Our own laptops instead of ipads. Faster Besseres Internet
school like do not get disracted Wifi and more videos made by the
teachers to review the material we learn

Was musste sich an deiner Schule im Bezug auf digitale MMGTRtR
Medien éindern, um noch zielgerichteter eure Lernprozesse
zu fordern?

mehripad zugang Ein Fach wo wir richtig lernen wie man mit Extend internet for faster internet
digitalen Medien arbeitet, zum Beispiel
Videos schneiden

Es sollte mehr erlaubt sein zu tippen anstatt Es sollte sich dndern das man mehran

schriftlich Aufgaben zu machen. Schul Apps arbeiten soll anstatt auch
Schnelleres Internet Uberall; manchmal YouTube Videos zu gucken um
Klassenarbeiten digital schreiben anstatt zulernen.

handschriftlich; funktionierende Speaker
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